Konspekt zaje¢ “Obywatele KFD”

Temat zaje¢: Dzien zabaw ze §wiata. Poznajemy naszych sasiadow.
Data: 06.10.2025 r.
Grupa srednia: klasy 1-3

Czas trwania: 60 minut

Cele:

- Rozwijanie zainteresowania innymi krajami i kulturami.
- Ksztaltowanie postawy otwartosci i tolerancji wobec sasiadow Polski.
- Cwiczenie pracy w grupie poprzez wspolng zabawe.

- Znajomos¢ krajow sasiadujacych z Polska

Metody pracy: stowna, burza m6zgoéw, praktycznego dzialania, zabawowa

Srodki dydaktyczne: karta z mapa konturowa Polski, otoéwki, karty do Bingo, czapka,

odtwarzacz muzyki

Przebieg zajec:

Prowadzacy wita si¢ z grupg 1 przedstawia temat oraz cel zajec.

1. Mapa

Wychowawca rozpoczyna rozmowa na temat krajow sasiadujgcych z polska. Wspodlnie z grupa
starajg si¢ wymieni¢ je wszystkie, nast¢pnie rozdaje dzieciom mape konturowa, ktora

przedstawia Polske oraz jej sasiadow. Dzieci same probuja umiejscowi¢ podane kraje na

mapie. Na koniec nastepuje wspolne sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania.



2. Bingo

Wychowawca rozdaje dzieciom karty do Bingo, na ktérym zamiast cyfr widnieja obrazki
zwiazane z Polska oraz jej sgsiadami. Dzieci majg za zadanie skre§la¢ wylosowany obrazek.
Kto pierwszy wykresli wszystkie obrazki w linii pionowej lub poziomej ma Bingo i wygrywa.
Podczas rozgrywki wychowawca opowiada o przedstawionych symbolach i thumaczy do

jakiego kraju nalezg.

3. Zabawa z Litwy “Lancuch przyjazni”

Dzieci tapia sig¢ za rece i tworza tancuch. Wychowawca podaje komendy takie jak “idziemy na palcach”,

RN

“na pietach”, “szybko”, “wolno”. Dzieci w tancuchu poruszaja si¢ wedtug wskazowek.

4. Zabawa z Niemiec “Kot i mysz”

Dzieci chwytaja si¢ za rece 1 tworzg koto. Jedno dziecko w $srodku kot jest mysza, a drugie na
zewnatrz kota jest kotem. Zabawa polega na tym aby kot dostat si¢ do srodka kota do myszy.

Zadaniem dzieci, ktore koto tworzg jest nie wpusci¢ kota do srodka.

5. Zabawa ze Slowacji “Czapeczka hop”

Dzieci stoja w kregu, jedno dziecko stoi w $rodku z czapka . W rytm piosenki podaja sobie
czapke z rak do rak. gdy piosenka si¢ zatrzyma prowadzacy powie “Hop” dziecko, ktore trzyma

czapeczke wchodzi do srodka 1 wykonuje zadanie np. skacze.

6. Podsumowanie

Wychowawca dziekuje dzieciom za wspolng zabawe 1 na koniec wszyscy przypominajg sobie

nazwy sasiadéw Polski.
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Zatgcznik nr 2
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